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Rutina de pensamiento

CONECTAR-EXTENDER-DESAFIAR

1. ¢, COMO CONECTAN LAS IDEAS DE
ESTE TEMA CON LAS QUE
TENIAS? (Ya sabia que...)

2. ¢;QUE NUEVAS IDEAS HAS
EXTENDIDO O HAN IMPULSADO
TU PENSAMIENTO EN NUEVAS
DIRECCIONES? (Esto es nuevo
para mi...)

™

3. ;QUE SUPONE UN DESAFIO PARA

Fundaciin TI? (Para poder hacer esto yo...)
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JUEGA A EXPLICAR

e Para cualquier cosa, desde objetos sencillos hasta acontecimientos o
resolucion de problemas...

 El modelado inicial debe ser por parte del profesor.
¢QuUEtipo e pensamicntoromentas

éDoncde y cuanclo usaria?
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JUEGA A EXPLICAR

* Lanzamiento:

Una rutina para indagar/conocer la comprension espontanea

1.- La rutina comienza por identificar algo interesante sobre un objeto o idea.

Me he dado cuenta de que .................. y eso es interesante...

2.- Y, tras la observacion, planteamos una pregunta inicial:

¢Por qué es eso asi? / é Por qué ocurrio asi?

3.- Tras el dialogo y primeras interpretaciones, profundizar con preguntas del
tipo:

¢Qué te hace decir eso? / i Por qué crees que es asi?

Fundaciéon 21 s1BLE
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“HEADLINES”

* Una rutina para “capturar” la esencia.
* |deas, acontecimientos, personajes...
* Sélo como comienzo / Comienzo y final.

dQuuel tipie) die) pemnsainiente fementa?

Ayuda a identificar las ideas centrales de asunto estudiado.
También promueve el resumir y conectar con conclusiones
personales.

<Donce Y cuanco Usarias

Para conocer los puntos de partida de los alumnos. Para reflexionar
sobre como el pensamiento puede cambiar tras un estudio mas
profundo o considerar nuevos puntos de vista. Puede ser
interesante combinarla con la rutina “Think-pair-share”.

Fundacion cvente: MBI S 1 BLE
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“HEADLINES”

e Lanzamiento:

Pedir a los alumnos que sinteticen en un titular un tema especifico.

Dadmeun titular ...

Al finalizar un tema, una unidad, una presentacion de contenidos,
un texto...

Dadme un nueve titular....

¢éEn qué han cambiado? éPor qué?

Fundaciéon
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Preguntas creativas

* Resolucién de problemas / obras de arte / libros / acontecimientos
historicos / nuevos conceptos...

* Ayuda a profundizar en lo que sé y qué necesito saber.
* Establece base de pensamiento en diferentes disciplinas.

Qe tipe) die) peinsamiento) iemeintary

Ayuda a los alumnos a saber preguntar, a desarrollar preguntas
relevantes para las diferentes disciplinas.

Ayuda a percibir la complejidad y profundidad de las situaciones.

< Donc@ Y cuaneo USalilas

Al principio de un tema, para provocar la curiosidad en los alumnos y abrir
nuevas perspectivas o caminos.

Introducir la primera vez preguntando qué creen que es una buena

pregunta y por qué. Empezar por algun elemento cercano que ayude a ir
generando preguntas relevantes e interesantes.

Empiece por parejas y trios.

Fundacion
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LAS PREGUNTAS ESTRELLAS

e Lanzamiento:

Una rutina para generar preguntas que fomenten una comprensién mas profunda

1.- Haga una “lluvia de preguntas” (entre 10y 15) sobre la materia,
tema, concepto u objeto de estudio.

-éPor qué...?

-¢Qué seria diferente si...?

-éCuales son los motivos o razones...?

-Supdn que...

-¢Ysi...?

-¢Cual es el propdsito, objetivo o funcion de...?
-¢Que pasaria si supiésemos...?

2.- Revisa la lista de preguntas y pon una estrella (asterisco) a las que
parecen mas interesantes.

3.- Elige una o dos de ellas para dialogar sobre sus ellas o sus respuestas
durante unos minutos

4.- Reflexiona: éQué nuevas ideas tienes sobre |la materia o concepto
inicial?

Fundacién
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THINK PAIR SHARE

* Activar el razonamiento y la explicacion.

* Plantear una pregunta, pensar sobre ella y compartir sus pensamientos con el
compahiero.

JdQuiclge)devensamienteiicmentar

éDonde y cuando usarla?

Fundacién
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THINK PAIR SHARE

e Lanzamiento:

Lanzar un tema vy pedir a los alumnos...

1l = YI@nse @n @) T2me) clvrEmeE
UnesTminUtess

2 1Comipaktelconitiicompanero
tUsipensamientos:

Fundacion
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Piensa, conecta, explora

Rutina para marcar los pasos de un proceso de investigacion

Esta rutina sirve para activar conocimientos previos, generar nuevas ideas y
conexiones, y despertar |la curiosidad para adentrarse en una investigacion
mas profunda.

1.- ¢ Qué CREES que sabes sobre este tema?
2.- ; Qué ideas o CONEXIONES tienes?

;. Qué es lo que te preocupa de esta idea o
propuesta? “Contras”

3.- ¢ Qué cuestiones te invita a EXPLORAR?

Fundaciéon
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¢QUE TE HACE DECIR ESO?

* ¢Qué esta ocurriendo? ¢{Qué es lo que ves que te hace decir eso?
* Pide a los estudiantes que describan algo, como un objeto o un concepto.
* Luego tienen que apoyar su interpretacion con pruebas.

cQUEtIpo Cepensamientofomentas

éDonde y cuando usaria?

Fundacién
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¢QUE TE HACE DECIR ESO?

e Lanzamiento:

La rutina consta de dos preguntas fundamentales que pueden adaptarse...

IS Quielvese@Quersabes?

22, AONU2 &S @ ClU@ V&S €
sabesigliertelhaceldeciFesor
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3-2-1 PUENTE

e Activar el conocimiento previo y hacer conexiones

¢QUETPOo CePensSamiEnNto romentas.

é¢Doncde y cuando usarla?

Fundacién
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3-2-1 PUENTE

e Lanzamiento:

Pedir a los alumnos que escriban 3 ideas sobre un tema, dos preguntas
qgue tengan sobre el y una analogia.

Tus respuestas iniciales al tema | Tus nuevas respuestas al tema
3 Pensamientos / Ideas 3 Pensamientos / Ideas
2 Preguntas 2 Preguntas
1 Analogia 1 Analogia

\ }
|

Puente:
¢Como tus nuevas respuestas conectan con tus respuestas iniciales?

Fundacién
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C.S.L

e Cuando estas leyendo, escuchando, viendo...
 Tresideas/ unaidea.
* Primero las ideas / primero CSI

JQuiel e de pensaimiente fonmenita?

éDonde y cuando usariaz
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Esta puede ser una
forma de plasmar tu
CSl

Color

Fundacién
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GENERAR, CLASIFICAR, CONECTAR, ELABORAR

Organizar el conocimiento de un tema a través de un mapa conceptual.
Dar tiempo para completar cada paso de la rutina.

Explicar y comentar los mapas con sus comparieros, ayuda a los estudiantes a
consolidar su pensamiento y a adquirir otras perspectivas.

¢QUEtIpo Cepensamienhtofomentay

éDonde y cuando usarla?

Fundacién cvente: KA1 S 1 B LE
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GENERAR, CLASIFICAR, CONECTAR, ELABORAR

e Lanzamiento:

Selecciona un tema, concepto o asunto del cual quieras hacer un mapa de tu
pensamiento.

1. Genera una lista de ideas y de pensamientos iniciales que te vienen a la
mente cuando piensas en este tema/ asunto particular.

2. Clasifica tus ideas respecto a como de centrales o tangenciales son. Coloca
ideas centrales por la parte del centro y las ideas mas tangenciales hacia el
exterior de la pagina.

3. Conecta tus ideas trazando lineas de conexidon entre las ideas que tienen
algo en comun. Explica y escribe en una breve frase como estan conectadas
las ideas.

4. Elabora cualquiera de las ideas/ pensamientos que hayas escrito afadiendo
nuevas ideas que expandan, extiendan o afladan algo a tus ideas iniciales.
Continda generando, conectando y elaborando nuevas ideas hasta que
sientas que tienes una buena representacion de tu entendimiento.

Fundacion
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